
Semaine Module Seances Fichiers Jeux Lecons Objectifs 

1  

(02/09 au 

06/09) 

1  1-2-3 
Le traceur 

Résolution de problèmes 

Résolution de problèmes 

Jeu de la bataille des cartes 

Jeu de la grande course  
 

La connaissance des nombres 

Révision calculs additifs / tables 

Le tracé à la règle 
2  

(09/09 au 

13/09)  

4-5-6 1 

2 1-2 

Résolution de problèmes 

Le géomètre 

Résolution de problèmes 

Jeu du car Leçon 1 et 2 

Les différentes représentations des nombres 

Les décompositions des nombres 

Les mesures de longueur 

Les techniques opératoires 

Les  unités de mesure de longueur  

3  

(16/09 au 

20/09) 

2-3-4-5-6 2 

4  

(23/09 au 

27/09) 

3  1-2-3-4-5 Résolution de Problèmes 

Géomètre 

Construcor 

La piste au gorille 

Le furet 

La bataille des cartes 

Le comparator 

Jeu de la photo 

Leçon 1 

Leçon 3 et 4 

La décomposition et construction des nombres 

Notion d’alignement 

Les formes géométriques 

Les techniques de calcul mental 

Comparer les nombres < 1000 

5 

(30/09 au 

04/10)   

6-7-8 3 

4   1-2 

Le traceur 

Le nombre juste 

Résolution de problèmes 

Circulo 

Les cinq dès 

Le comparator 

Jeu de la photo 

MultipliDé 

Leçon 1 et 2 

Leçon 5 et 6 

Comparer et encadrer des nombres 

La soustraction posée 

Se repérer sur un quadrillage 

Les calculs multiplicatifs 

Le périmètre 

Le cercle 

6 

(07/10 au 

11/10) 

3-4-5-6-7 4 

7 

(14/10 au 

18/10)   

8 4 

CE2 CM1 


