Domaine : Construire les premiers outids pour structurer sa pensee (vers les maths)

Mercredi, 2 mars MSZ r;fi;,l 6mr;|pa8r’s Teudi. 73 mars Mercredi 30 mars
Jeudi 25 fevrier Seudi 3 mars , , ) Jeudi 31 mars
Vendredi 26 fourier Vendred: 4 mars vﬁﬂ;d%onmﬁ;is sl I e Vendredt. 24 mars Vendred: 1 avril
\ ‘ , , la brande numerigue 1 La bande numerique 2 , )
Proldeme de comparaison Le jeu du banquier Clou dans Leau Jouons 4 la margman de La tir d(qu Le jeu des maillots
Jeu de la bataille
Domaine : mobiliser fe langage dans toutes ses dimensions (graphisme)
Seudi. 75 Tomiar Mg;’;f% Zmrggs Mercredi 16 mars Mercredi 30 mars
v wdlretﬁ 9 63 - \endredi U mars Jeudi 10 mars Jeudi, 17 mars Jeudi 23 mars Jeudi 31 mars
LS s Vendred: 11 mars \endred;, 18 mars Vendredi 24 mars Vendred:, 1 awnil
Affiche graphisme : Affiche graphisme : Adfiche , , )
, . . . graphisme : lettres cursives lettres cursives
tratt veztrlca!l / ligne 7S | il ponts / boucles lettres cursives
(see
Domaine : Agir, s'exprimer, comprendre a travers les activites artistiques
Mercredi 2 mars Mercredi 16 mars Mercredi 30 mars
; Jeudi 3 mars Jeudi 17 mars Jeudi 31 mars
Jeudi 25 fevrier , Jeudi 10 mars , Jeudi 23 mars . .
Vendredi 26 fevrier Vendred: 4 mars Vendred 11 mars Vendredt 18 mars \Vendredi 24 mars Vendred: 1 avril
Introduction aux emotions L2 e La joie (a tristesse La colore Camour




Domaine : mobiliser fe langage dans toutes ses dimensions (phonologie)

Mercredi 2 mars Mercredt 16 mars Mercredi 30 mars
7 Jeudi 3 mars e I e Jeudi 31 mars
Jeudi 25 fevrier \endredi 4 mars Jeudi 10 mars \endredi 18 mars Jeudi 25 mars \Vendredi. 1 auril
Vendredi 26 fevrier Vendredi 11 mars Vendredi 24 mars
Retour syllales attaques Sellabes fnales Les lboites a mots Ces boites a mots Rimes Rimes
Domaine : Agir, s'exprimer, comprendre a travers les activites physiques
Mercredi 2 mars Mercred( 16 mars Mercredi 30 mars
Jeud 3 mars Jeudi 17 mars Jeudi 23 mars Jeudt 31 mars
Jeudi 25 fevrier \ordredi 4 mars Jeudi 10 mars Vendredi 18 mars Vendredi 24 mars Vendredi 1 avril
Vendredi 26 fewrier Vendredi 11 mars

Seance 1 : Manipuler les
ballons

Seance 2 : Collaliorer au
sein dune equipe

Seance 3 : Collabiorer au
sein dune equipe

Seance 4 : Collabiorer et
sopposer (2 riles, 2
espaces)

Seance 5 : Collaliorer et
sopposer (2 riles, 2
espaces)

Seance 6 : Collaliorer et
sopposer (2 riles, 1
espace)


































